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GAMZE PAT:

28 Mayis 1987 yilinda Bursa’da dogan yazar,
liseyi Kiitahya Anadolu Ogretmen Lisesinde
okudu. Lisans egitimi icin izmir’e giderek, Ege
Universitesinde Tekstil Miihendisligi egitimi
aldi. Dil egitimi icin bir stire Almanya ve
Amerika’da bulundu. 2010 yilindan itibaren
istanbul’da yasamaya baslayan yazar, halen
tekstil sektorinde ¢alismaktadir. Kiglik
yaslarda siir, kompozisyon ve kisa hikayeler
yazmaya baslamis, bu tiirlerde katildigi
yarismalarda il ve Tirkiye capinda dereceler
almistir. Dedemin Aygicegi Tarlasi, yazarin
gencler icin faydali bir seyler yapma arzusu
sonucunda ortaya ¢ikmis ilk genclik romanidir.
Bu eseriyle 2016 Giilten Dayioglu Vakfi ilk
Genglik Romani edebiyat yarismasinda birinci
olmustur. Yazar, bir toplumun sahip oldugu
degerleri ileriye tasimak icin sevgiyi,
arkadasligi, hosgoriiyl ve yasama sevincini
oncelikle genglere asilamak gerektigine
inanarak bu serlivene baslamistir.




ETKINLIGIN GENEL KAZANIMLARLI:

J Kendisine okunan metinleri belirli bir bilgiyi 6grenmek igin dinler (6rnegin
sesli okunan kisa oykulerde karakterler hakkindaki bilgileri ve detaylari
ogrenmek icin dinler).

J Metinde neler olacagiyla ilgili basit tahminler yapar, dogrular ve gézden
gecirir (6rnegin metinde sunulan dnceki bilgi ve fikirleri, cizimleri, giris
cimlelerini, anahtar kelimeleri ve 6nceden ima edilen ipuglarini kullanir).

J Metinle ilgili 5SN1K sorularini yanitlar.

J Resim, nesne ya da olaylar arasinda iliski kurarak anlamh éyki anlatir.

. Dogaclama yaparak karakterlerin rollerine girer.

J Oykaileri (olaylari, karakterleri, celiskileri, temalari) kisisel deneyimleri ile
iliskilendirir.

. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

J Karakterlerin duygularini anlar ve onlarla empati kurarak bu duygularini
ifade eder.

J Neden-sonug iligkilerini fark eder.

J Kendini gorsellerle ve nesnelerle anlatir.

. Uretici bir bicimde digerleriyle calisarak grupca canlandirmalar yapar.

. Resimlerle ilgili tahminlerde bulunur.

. Resimlerden anlamlar ¢ikarir, bunlari birbirine baglayarak bir olayi agiklar.
. Olay ve durumla ilgili tahminde bulunur.

. imgelediklerini cesitli yollarla ifade eder.

J Nesneleri ve eylemleri seslerle ifade eder.

. Digerleriyle birlikte 6grenme ortamlarina aktif bir sekilde katilip grup

tartismalarinda soru ve fikirlere katkida bulunarak sosyal sorumlulugunu

sergiler.

. Role burlinur ve ona uygun kompozisyon olusturur.

J Metinde gecen duygulari yorumlar.

J Metinle ilgili sorulara cevap verir.

J Metindeki gercek ve hayali 6geleri ayirt eder.

. Duygu ve dislincesini gorsel sanat ¢alismasina yansitir.
. Okudugu metnin icerigini gorsellerle iliskilendirir.

. Cercevesi belirlenmis bir konu hakkinda konusur.

J Gorselleri birbiriyle iliskilendirerek bir olay anlatir.

J Somut ve soyut benzetmeler yapar.




1. ETKINLIK: Sagmalama Sandalyesi
Kazanimlar : Grup calismalarina aktif bir sekilde katilir.
Kurguya uygun hareket eder.
Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Cergevesi belirlenmis bir konu hakkinda
konusur.
Gerekli Malzemeler : Bir sandalye

-Mekanda uygun bir yere bir sandalye konur. Cocuklara bu sandalyenin farkl
bir evrenden getirdigimizi ve bu sandalyeye oturan insanlarin her konuda
distincelerini 6zglrce ifade edebildikleri, sagmalamaktan ve yanlis
yapmaktan korkmadan 6zglirce konusabildikleri sdylenir. Bu nedenle adina
“Sacmalama Sandalyesi” denildigi bilgisi verilir.

— Cocuklara, “Bugiin tizerinde diisiinecegimiz iki kavram var. Ozgiirce ve
yanlis yapmaktan korkmadan diistinebilmek icin biz de bu sandalyeyi
kullanacagiz. Bu sandalyeye oturarak bilimkurgu, kuantum fizigi ve coklu
evren kavramlari Gzerine serbestge, sagmalamaktan korkmadan, hatta
mumbkiinse iyice sagmalayarak rahatca disiinelim ve distindiklerimizi ifade
edelim. Yapmamiz gereken bu sandalyeye oturmak ve ‘Bence bilimkurgu
........................... anlamina geliyor.” ciimlesindeki gibi aklimiza gelenleri
paylasmak.” Denir.

— Cocuklar sandalyeye sirayla oturarak bu soézcukler hakkinda konusurlar.
Bu calismada sozcliklerin sozlik anlamlarini bulmaya ¢alismiyoruz. Bu
sozcuklerin anlamini bilen cocuklar varsa bile bu agiklamalari yapmalarindan
cok bu sozcikler hakkinda olabildigince akla yatkin aciklamalar yapmalari,
yeni anlamlar uydurmalari ve yaratici disiinmeleri amaclanmaktadir.

- Gonilli Ogrencilerin konusmasi bittikten sonra su bilgiler verilir:
*bilim-kurgu, yakin ya da uzak gelecek ile ilgili dykulerin bugiin olasi
olmayan bilim ve teknoloji unsurlarini da kullanarak olusturulmasidir.
Bilimkurgu bazen ge¢cmisi de kurgulayabilir.

*Bilimkurgu eserlerinin fantastik eserlerden farki hikaye kapsamindaki
kurgusal 6gelerin ¢oklukla doga kanunlari Gizerine yapilmis bilimsel
onermeler ya da ispatlar dahilinde olasi olmasidir.




* Kuantum teorisi fizik kurallarinin gelismis ve yeni eklenen bilgiler ile
diinyanin olusumunun temel taslarini inceleyen bir bilim dalidir. Atom
parcalarinin nasil olustugunu, atom parcalarinin altindaki nesnelerin fizik
kurallari icerisinde incelenmesini saglamaktadir. Diinya'nin olusumu
sirasinda buyuk patlama olarak adlandirilan Big Bang olusumu sirasinda
etrafa yayilan atom molekiler parcaciklardan ¢ikan dalga ve hizlarini
incelemektedir.

Ornek vermek gerekirse 1sik niceli ele alindiginda 1sigin dagilimi ne
sekildedir. dalga seklinde mi yayilmakta ya da daha hizli ve siddetli mesela
mermi hizinda mi yayiliyor?

Albert Einstein (4 Mart 1879 — 18 Nisan 1955)
zamanlarin en iyi fizikcilerinden kabul edilen Einstein, en ¢ok gorelilik teorisini
gelistirmesiyle taninir. Ayni zamanda kuantum mekaniginin gelisimine 6nemli

Olctde katkilarda bulunmustur.

Hugh Everett (11 Kasim 1930 - 19 Temmuz 1982)



https://tr.wikipedia.org/wiki/Kuantum_mekani%C4%9Fi
https://en.wikipedia.org/wiki/Help:IPA/English

kuantum fiziginin "goreceli durumu" olarak adlandirdigi bircok diinya

yorumunu ilk kez 6neren Amerikali bir fizikciydi .
On iki yasindayken Albert Einstein'a , evreni ayakta tutan seyin rastgele mi yoksa
birlestirici bir sey mi oldugunu soran bir mektup yazdi. 4l Einstein s6yle yanit verdi:

2. ETKINLIK: BEN KiMiM?
KAZANIM:

- Ogrencilerden kitaptaki karakterleri siralamalari istenir.
Karakterler:
*Berna: yenge, alisveris meraklisi, maddi degerlere 6nem veren, dis
gorunusine cok dikkat eden biri. Soguk ve kaprisli.
*cem: amca. Surrekli potikareli mavi gdmlek giyen, resmi bir havaya sahip
biri. Maden sirketinde calisiyor. Karisinin etkisinde isine ve para
kazanmaya odaklanmis biri.
* Firuze: babaanne. Glizel yemekler yapan biri.
*suna: mesafeli, kimseye kolay giivenmiyor, icine kapanik. Belgesel
izlemeyi seven, iyi bir liseyi kazanmayi hedefleyen ve c¢aliskanligl sebebiyle
dr. Lakaph bir genc kiz.
*gizem: sunanin en iyi arkadasi.cok konuskan, sicakkanli. Gevezeligi
insanlari rahatsiz ediyor.
*timur: mavi gozli. Babasinin etkisiyle Fizige merakli bir genc.

- Hatirlayalim, Suna’nin kasabasinda her cocugun bir lakabi vardi. Sizler
de her karakterin 6zelliklerini diistinerek onlara verilebilecek lakaplari
yazin. Bu anlamda benzetmeden yola cikabilirsiniz. Ornegin cok kurnaz
kisilere tilki lakabinin verilmesi gibi. Su sorulara cevap vererek de lakap
bulabilirsiniz:

*Karakteriniz dogadan bir varlik olsa/ hava olayi/ meyve/ tatl/ hayvan
ne olurdu?

- gonullt 6grenciler karakterlerin ismini soylemeden lakabini soyler.
arkadaslari lakaplarin hangi karakter icin sdylendigini tahmin etmeye
calisir. Mutlaka s6z alan kisiler tahminindeki gerekgeyi de soyler.



https://en.wikipedia.org/wiki/Help:IPA/English
https://en.wikipedia.org/wiki/Help:IPA/English
https://en.wikipedia.org/wiki/Many-worlds_interpretation
https://en.wikipedia.org/wiki/Many-worlds_interpretation
https://en.wikipedia.org/wiki/Physicist
https://en.wikipedia.org/wiki/Albert_Einstein
https://en.wikipedia.org/wiki/Hugh_Everett_III#cite_note-Bio-4

3. Etkinlik: NESNELER KONUSUYOR
Kazanim: akil yuriitir, fikir ve bilgileri birlestirip yorumlar

Malzeme: kagit, renkli kalemler.

Romanda iki farkli boyutta Suna’nin karsisina ¢ikan nesneler vardi. Bunlar
neydi?
Cevap: bros, mavi vazo, ¢cay bardagi ve devrilmesiyle olusan halidaki cay
lekesi
Bu nesneleri Suna hangi bolimde gormusti?
Cevap:
*vazo: kendi evreninde okuldan eve gelirken hediye esya diikkaninda.

Diger evrende villalarinin salonunda (syf 69).
*bros: komsusu zimrit hanim’in yakasinda (syf29)

Obiir evrende annesinin yakasinda (syf 81)
*cay bardagi ve leke: komsunun evinde dékullyor. (syf51)

Villada ailesiyle kahvalti yaparken dokdiliyor. (syf79)

Herkes bu tg¢ nesneden birini sececek. Ve kendisini o nesne olarak hayal
edecek. Suna ile karsilagiyorsunuz. Onun saskin, anlamaya ¢alisan gozlerle
sizi inceledigini fark ediyorsunuz. Simdi konustugunuzu farz edin.
Romandaki kurguya sadik kalarak soyleyeceklerinizi planlayiniz. Asagidaki
sorulara da bu dogrultuda yanit veriniz:

Not: her iki boyut icin de kurgunuzu yapiniz:

1. Bu mekana gelmeden 6nce neredeydiniz? bir magazada mi, depoda
mi, vb?)

2. Sizi kim satin aldi? O sirada ne hissettiniz?

3. Yeni sahibinizle ne zaman, nerede karsilastiniz? Baska kimler vardi?

4. Orda olmaktan memnun musunuz? Orada en ¢ok hosunuz giden sey
ne’?

5. Suna sizi dikkatle inceliyor. Sizi duysaydi ona ne demek isterdiniz?
Onda fark ettiginiz bir sey var mi? Digerlerine séylemek ister misiniz,
neden?

6. Farkli boyutlarda sizden iki tane oldugunun farkinda misiniz? Suna’ya
bu konuyla ilgili sormak istediginiz bir sey var mi?

7. Kendini tarif et. Ozelliklerin neler? Resmini giz.




- Ogrenciler hangi nesneyi sectiklerini sdylemeden yazdiklarini okur.
Arkadaslari hangi nesne oldugunu tahmin ederler. Bu asamadan sonra son
soruya cevap verip cizdigi resmi gosterir.

4. ETKINLIK: EGER OYLE OLAYDI...
KAZANIM:
MALZEME:

-motorlu ve motorsuz araclar listesi yapiyoruz. 1dk. icinde kim en fazla arac
yazabilecek?

-soylenenler tahtaya da yazilir.

- hatirlayin, suna 6bur boyuta gectiginde kendi diinyasindan farkli nesnelerle
karsilasmisti. Kerok, rolak, kulakber gibi.

Simdi o boyutta oldugumuzu disinelim. Suna ve arkadaslari 6bir butta
kacarlarken bisiklet calmak zorunda kaliyorlardi. Listenizi diistinerek onlarin
kagcmasina yardimci olacak bir arac tasarlayalim. Bu arag var olan araglarin
birlesimleri olabilir. Buna gore de isim alabilir. Ornek: diron+kizak=akon

1. Bu aracin fiziksel 6zellikleri neler?

2. Nasil kullaniliyor?

3. Cocuklar bunu kullanirken neler kesfettiler?

4. Bu araci ¢alistirmak icin ne lazim?

5. Bu aracin gorselini de gizer misin?

5. Etkinlik: YENIDEN KURGULUYORUM
KAZANIM:
MALZEME: yapilacak ¢alisma segilir. Soru kagitlari 6grenci sayisinca ¢ogaltilir.

NOT: bu béliimde okuma ve yazma becerilerini birlestirecegiz. Ug farkli
etkinlikten ister Uglind, isterseniz i¢clerinden birini secip 6grencilerinize
yaptirabilirsiniz.

1. CALISMA:
- Bir onceki etkinlige bagh olarak, kitaptan syf 136’ya gidilir.




“yolun karsisina gecip bisikletlerden birinin tzerine atladi. Gizem
affalamisti. .... ilk defa baskasinin esyasini izinsiz aliyordu.ama bu hem
diinyanin hem de bbu evrenin iyiligi icindi. Timur’un benzeri Timuru
gormemeliydi.”

Bu boélimden itibaren kurguyu ele alip romanin sonunu degistirmeden bu
bolim ile sonu arasini yeniden kurgulayin:

1. Bisiklet yerine senin tasarladigin araci alsinlar.

2. Bu araci nasil kullanacaklar?
3. bu arac dar yerlere girebiliyor mu?
4. Uc kisi bu araca binebilecekler mi?
5. Timur ile nerede bulusacaklar?
6. Polis basit bir arag icin onlari neden inatla takip ediyor?
7. Bu boyutta suc oranlari nasil? Polis nasil bu kadar hizli gelebildi?
8. Timur ayagini burkacak mi?
9. Baslarina baska olumsuz bir sey gelmis olabilir mi?
10. Restorandan igeri girince kimi ya da neyi gormis olabilirler?
11. Onlara yardim eden biri var mi?
. CALISMA:

Obiir evrende Suna villaya girince oradaki Suna’nin giinliigiini bulmus

olsun. Siz bu glinlGglin Suna’nin merak ettigi bélimlerini yazacaksiniz.

Asagidaki sorular cercevesinde glinligl yazin:

1. Suna, Sibel ile nasil tanismis?

2. Orada populer biri mi, yoksa tek arkadasi Sibel mi?

3. Okulda sevilen biri mi? Ogretmenleri ve arkadaslari hakkinda ne
dusunup yazmis olabilir?

4. Dersleri orada basarili mi?

5. Gizem’e neden koétil davraniyor? Bu konuda ne hissediyor olabilir?
Baskalarina da k6t davranmigs olabilir mi?

6. Sibel hakkinda ne distintiyor? Onunla olan arkadasligini stirdtriyor
mu?

7. Sibel’le yaptiklari en eglenceli sey ne olabilir?

8. Sibel ile kavga etseler bunun sebebi ne olabilir?

9. En son gunligline ne yazmis olabilir?




3. CALISMA:
Biz hikayenin bizim evrenimizde olan kismini romanda okuduk. Peki 6bur

evrendeki Suna kamptan déndiigiinde neler olmus olabilir? Obiir

evrendeki olaylari iki glinu kapsayacak sekilde yaziniz. Asagidaki sorulara

kurgunuzda cevap veriniz:

R

9.
10.
11.

. Suna Obiir evrendeki anne babasini restoranda birakip kendi evrenine

gectikten sonra ne olmus olabilir?

Anne babasi onu bulamayinca ne yapmis olabilirler?

O evrendeki suna ne zaman kamptan gelmis olabilir?

Kamptan gelince anne ve babasiyla ne konusmus olabilirler?
Suna’ya karsl ailesinin tavri ne olmustur?

Ailesi bu olanlari normal mi karsilamistir? Nasil bir agiklama
getirmislerdir?

Gizem 6bur Suna ile yaptigi telefon gériismesinden sonra Suna’yla
yeniden iletisim kurmus mudur? Hicbir seyden haberi olmayan Suna
Gizem’e nasll tepki vermistir?

. Restoranda 6biir Suna’yi dismekten kurtaran Timur, bu evrendeki

Suna’yla tekrar karsilasacak mi? Karsilasirsa onu taniyacak mi? Onunla
konusmaya c¢alismis olsa ne demis olabilir? Suna ona ne cevap
vermistir?
Suna kendisi evde yokken olanlari anlamis midir?
Onun odasinda yatan obir Suna bir iz birakmis olabilir mi?
Bitln bu olanlar Suna’yi bir arastirmaya mi yonlendirecek yoksa
umursamayip gunlik hayatina devam mi edecek?

Bu ¢alisma zaman yetmezse 6dev olarak verilebilir ya da bir baska derste

yaptirilabilir. Yazilan hikayeler 6grencilerden toplanir.




