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SER -

1. ETKINLIK: TABU OYUNU

ASAGIDAKI KELIMELER KARTLARA YAZILIR.
OGRENCILER GRUPLANDIRILIR
TABU OYNANIR.

KELIMELER:

KELIME YASAK
KELIMELER

1.ACUL 1.IVECEN 2. ACELECI 3. TEZ CANLI 4.ACiL
2. KALEM ERBABI 1. YAZAR 2. KITAP 3. OKUMAK 4.DEFTER
3. FUAYE 1. TIYATRO 2. BEKLEME 3. FOTOGRAF 4.
OYUNCU

4, KOSTEK 1. SAAT 2.ZAMAN 3.AKREP/YELKOVAN
4.ZINCIR

5. CUSIS 1. COSKUNLUK 2. HEYECAN 3. DUYGU
4.His

6. KOMPOZITOR 1. MUZIK 2. BESTECI 3. SARKI 4.
MELODI

7. FANTASTIK 1. ROMAN 2. TUR 3. EDEBIYAT 4. KiTAP

2. ETKINLIK: NESNELER

gizemli kitap
Heykel ve kalem
Cam gobegi tas
Tiyatro bileti ve atki

Bu etkinlikte kitaptaki boliimlerde gecen nesnelerle bir calisma
yapilacaktir.

Oncelikle bu temsili nesnelerin neler olabilecegi 6grencilere
sorulur ve tahtaya yazilir.

Sonrasinda 6gretmenin getirdigi nesneler torbadan cikarilr.
Masaya konulur. Bu nesnelerin kitabin hangi bolimleri temsil
ettigi sorulur.

Ve 6grencilerden bu nesneleri siraya koymasi istenir.
Nesneler(asagidaki sirayla nesnelerin siralanmasi
gerekmektedir):

Kostekli saat
kroki

Dondurma

SERR

araba




- bu nesnelerin tipatip aynisi olmak zorunda degil. Bu nesneleri ¢cagristiran nesneler
bulunabilirse iyi olur. Bulunamazsa resimleri (her biri bir A4 kagidina olacak sekilde
biylik) 6grencilere cizdirilir ve bu resimler siraya konulabilir.

3. ETKINLIK: iC SESIM

-Kitabin kahramanlari 6grencilere sorulur. Ve 6grenciler sdyledikten sonra tahtaya

yazilir.

- bu kahramanlarin 6zellikleri de genel olarak belirtildikten(fiziki ve ruhsal) sonra
tahtaya yazilir.

Cevap:

mert: uzun boylu, kisacik kil rengi sagli, ela gozIi. Kitap okumayi sevmez. Muzikle ilgilenir.
Bateri calmak ister.

idil: ortadan ayirdigi dalgali siyah saclari yiiziinii kapatir. Siyah biiyiik cerceveli gézIigii var.
Kendisine bliylk duran kazaklar giyer. Cok diizenli ve titiz. Cok kitap okuyan, kendine ait
kitaplarla ilgili blogu olan bir kiz.

Sarp: ¢ok kitap okuyan, derslerinde basarili bir 6grenci. Ancak suirekli kendini 6vmesi
antipatik bir durum yaratiyor. Bencil bir yapisi var.

Nesli: idile tip olarak tipatip benzeyen bir kiz. GézIUgii yok. ilgi alanlari ve yaptiklariyla
kuzenini taklit ediyor.

-0grencilerden 4 kisi secilir ve bu dort karakteri canlandiracaklari séylenir. Ve su sorular
sorularak distinmeleri istenir.

1. bu dért karakterin birbirleri hakkindaki diisiinceleri ilk karsilasmalarinda nasildi? i¢
seslerini konusturacak olsak bize birbirleri hakkindaki duygu ve distinceleri neler olurdu?

2. yasadiklari olaylar boyunca birbirlerine karsi olan duygu ve diislinceleri degisiyor mu?

- tahtaya ¢ikan 6grenciler dnceki etkinlikte siraya konulan nesnelerin dniinde durarak
karakterlerini canlandirirlar ve o nesnenin temsil ettigi stirecte karakterlerin birbirine karsi
olan duygu ve dislncelerini seslendirirler. Arkasindan hissettigi diistinceleri anlatan bir
hareket ve surat ifadesi ile donuk imge olarak poz verirler.

- bu etkinlikte ister 4 6grenci nesneler araciligiyla tim sireci seslendirir, ister her nesne
icin farkli 4 6grenci secilerek “simdi sizce birbirlerine karsi duygu ve distnceleri nelerdir?”
sorusu yoneltilerek canlandirma yaptirilir.




NOT: bu etkinlik yapilirken fotograf cekimi yapiimalidir.

Cevap:

SIMGE NESNE DAVRANISLAR

gizemli kitap: hepsi birbirine karsi mesafeli, glivensiz ve antipatik
duygular icinde. Birbirlerine sirtini donebilir, ellerini gégsiinde kenetleyebilir ve

catik kaslarla bakabilirler.

Heykel ve kalem: idil ve mert birbirlerine karsi daha olumlu. Yizleri
birbirine doniik olabilir. Sarp ve Nesli’ye ise sirtlari doniik olabilir.

Cam gobegi tas: idil, mert ve Nesli birbirlerine bakar durumda, Sarp’a
sirtlari déniik olabilir. idil hala Nesli ile siirtiismektedir.

Kostekli saat: idil, mert ve nesli artik iyi anlasmakta, Sarp’a karsi
tavirhdirlar. Sarp da kendini begenmis ve bencil konusmalarina devam etmektedir.

Dondurma: 4 arkadas da artik ortak hareket eder. Birbirlerine
karsi olumlu diisiinmeye baslamiglardir.

4. ETKINLIK: KAPAK SIRTLARINDAN HIiKAYE

- Romanda gecen kitap isimleriyle bir calisma yapilacagi 6grencilere soylenir.

- Oncelikle romanda gecen kitap isimlerinden hatirladiklari kadariyla égrencilerin
soylemeleri istenir.

- Sonrasinda asagidaki sayfa her bir 6grenciye fotokopi cekilerek verilir.

- Bu ¢alisma sayfasinda romanda gecen kitap isimlerinin yazdigi ve bu isimleri
kullanarak bir hikaye yazacaklari 6grencilere soylenir.

- Mutlaka her ciimlede bir kitap ismi kullanilarak bir hikaye yazilmasi istenir.

- Ogrenciler kagitlara isimlerini de yazarak 6gretmene yazdiklari eserleri teslim
ederler.

KiTAP SIRTI HIKAYEM

Isim/soyisim:

1.UGULDAYAN TEPELER 2.DENIZLER ALTINDA 20.000 FERSAH 3. iKi YIL OKUL TATILi

4.0N BES YASINDA BiR KAPTAN 5.KAPTAN GRANT’IN COCUKLARI 6.MOBY DIiCK 7. ZAMAN MAKINESI
8.MONTE KRiSTO KONTU 9.CALIKUSU 10.SEFILLER 11.SAATLERi AYARLAMA ENSTITUSU 12.0N
KUCUK ZENCi  13.ACI KAHVE 14.16.50 TRENi 15.ESRARENGIZ SANIK 16. GizLi DUSMAN 17. FARE
KAPAN| 18.SON EVDEKi TEHLIKE 19. YEDILERIN GiZEMi 20.GULYABANi 21. UC SILAHSORLER

YONERGE: Yukarida isimleri verilmis kitaplari kullanarak bir hikaye yaziniz. Unutmayin,
mutlaka her cimlenizde bir kitap ismi bulundurmak zorundasini







